%Contoh program untuk gerak peluru 2 dimensi  

  v0=input('Masukkan kecepatan awal :');

  theta0=input('Masukkan sudut lemparan :');

  y0=input('Masukkan y0 :');

  x0=input('Masukkan x0 :');

  phi=pi/180.0*theta0;        %mengubah dari dudut dlm derajat ke radian

  vx0=v0*cos(phi);  % kecep. awal arah x

  vy0=v0*sin(phi);  %% kecep. awal arah y

  vx=vx0;   %Inisialisasi untuk kecepatan vx

  vy=vy0;   %Inisialisasi untuk kecepatan vy

  y=y0;    %%Inisialisasi untuk tinggi peluru dari tanah

  x=x0;    %Inisialisasi untuk jarak ke arah x

  C2=0.10;  %tetapan yang diperngaruhi oleh ukuran peluru dan medium

  g=9.8; %percepatan grafitasi

  N=10000;  %Jumlah iterasi maksimal

  h=0.01;   %panjang langkah

  fid=fopen('peluru2d.txt','w');   %mempersiapkan file dalam format txt

  for i=1:N

      t=i*h;

      temp_y=y;    %menyimpan y sementara

      x=x+vx*h;    %memperoleh x setiap saat deng Euler

      x1=x0+vx0*t;   %hasil eksak untuk gerak arah x

      vx=vx-C2*sqrt(vx*vx+vy*vy)*vx*h; %memperoleh vx setiap saat dengan Euler

      y=y+vy*h;  %memperoleh y setiap saat deng Euler

       if (y<0)  %memastikan peluru tidak menembus tanah (hasil numerik)

        y=0;

        end

      vy=vy-g*h-C2*sqrt(vx*vx+vy*vy)*vy*h; %memperoleh vy setiap saat dengan Euler

      y1=y0+vy0*t-0.5*g*t*t; %hasil eksak untuk gerak arah y

      fprintf('%f   %f   %f  %f  %f %f %f\n',t,x,x1,y,y1,vx,vy); %menampilkan data

      fprintf(fid,'%f   %f   %f\n',t,y,y1); %menampilkan trayektori peluru

      if (y>temp_y) %Untuk memperoleh informasi y maksimum 

        ymax=y;     % dengan metode Euler

         else

         ymax=ymax;

        end

      if (y1<0) %untuk memastikan peluru tidak menembus bumi (hasil eksak)

        y1=0;

        break;

        end

    end

fprintf('Tinggi maks karena gesekan %f',ymax);

fclose(fid);

load peluru2d.txt;

t=peluru2d(:,1);

y=peluru2d(:,2);

y1=peluru2d(:,3);

plot(t,y,t,y1,'lineWidth',2);

xlabel('t');

ylabel('y atau y1');

legend('hasil numerik','hasil eksak',2);

legend
